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Konzept fiir Sphero Bolt

Parcours mit Hindernissen

Um einen Parcours mit Hindernissen erfolgreich meistern zu kdnnen, miissen mit dem Sphero
Bolt die Richtungen in Form von Winkelangaben programmiert werden. Hilfreich ist dafur der
Einsatz der Richtungsscheibe. Auf ihr sind alle Winkel und Himmelsrichtungen verzeichnet. Diese
kann den Programmierenden als Gedachtnisstiitze zur Verfligung gestellt werden. Auf der
Rickseite der Scheibe befindet sich zudem ein Modell einer Uhr.

Flr den Beispiel-Parcours stellen Sie drei Kegel auf. Die Abstande sind zwischen dem ersten und
dem zweiten Kegel ca. 37 cm, zwischen dem zweiten und dritten Kegel ca. 50 cm. Der Sphero
wird ca. 25 cm vor und ca. 15 cm rechts vom ersten Kegel positioniert.
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Kegel-Parcours nach Durchlauf der Programmierung

Anmerkung: Die Zeitangaben, Geschwindigkeiten und Winkel aus unserem Ldsungsvorschlag
miussten vor Ort eventuell angepasst werden, je nachdem, wie weit die Kegel voneinander
entfernt stehen. Eine mogliche Programmierung finden Sie in der folgenden Abbildung.
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